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ВЪВЕДЕНИЕ 

Целта на проект „4 креативности“ е да подобри уменията на 
преподавателите да създават творческа обучителна среда, в която 
учениците да придобият способности да мислят рационално, както и да 
анализират и решават ежедневни проблеми и ситуации.  

В рамките на модул „Езикова креативност“ са включени разнообразни 
дейности, целящи развитието и усъвършенстването на езиковите умения на 
учениците чрез иновативни подходи.  

Резултатите от проекта са предназначени да бъдат използвани от учители, 
работещи с ученици от 10 до 12 години, като стимулират тяхната мотивация 
и креативност. 

 

 

 

Защо избрах тези карти 

 

Всеки ученик трябва да избере две карти (предоставени в Анекс 1), които 
по някакъв начин свързва със себе си. След това трябва да мотивира 
избора си и да обясни как изобразените рисунки се отнасят до него/нея.   

 

 

Цели на дейността:  

1. Подобряване и засилване на уменията за устно презентиране;  

2. Развиване и аргументирано представяне на идеи.  

 

Описание 

Цели 

Име на дейността 



 

 

2 

Този проект е финансиран с подкрепата на Европейската комисия. Тази публикация [съобщение] отразява само личните виждания на 
нейния автор и от Комисията не може да бъде търсена отговорност за използването на съдържащата се в нея информация. 

 

 

Стъпките за провеждане на тази дейност са много прости:  

1. Принтирайте картите с картинки, предоставени в Приложение 1. По 
желание може да добавите допълнителни карти по свой избор. 
Желателно е да има няколко копия от една и съща карта, защото е 
възможно повече от един ученик да я предпочете.  

2. Всеки ученик трябва да избере по 2 карти с картинки, които най-
добре го описват.  

3. След това учениците трябва да обяснят пред останалата част от класа 
защо са избрали точно тези карти и как те са свързани с тях 
(например изобразяват хобита; навици; интереси; неща, които не 
харесват, др.)  

 

 

 Принтирани карти с картинки (Анекс 1)  

 

 

 

Учителят може да участва в дейността, като задава насочващи въпроси на 
учениците, свързани с избраните карти.  

  

 Необходими материали 

 Съвети 

Инструкции 
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АНЕКС 1 
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