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Activitatea 3
’ Titlul activitstii

Povestea incompleta.

4& Descriere
e
.'\h. = 4

In timpul acestei activititi elevul va trebui sd selecteze doud
cartonase, unul pe care este scris sfarsitul unei povesti si celdalalt pe
care este scris inceputul unei povesti. Elevul va trebui sa scrie
inceputul si desfdasurarea povestii pe cartonasul pe care este scris
sfarsitul povestii si sa scrie sfarsitul povestii pe cartonasul unde este
scris inceputul povestil.

| 0’ Obiective

Obiectivele acestei activitati vor fi:
1. Dezvoltarea scrisului creativ
2. Consolidarea si imbundatatirea exprimadrii in scris

3. Dobandirea si utilizarea vocabularului

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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' Pasii pe care trebuie sa-i urmam
iy -

—

Pasii pentru desfdasurarea acestei activitati sunt foarte simpli:

1. Profesorul va crea doud grupuri de cartonase, unul cu inceputul
povestii scris pe cartonas si celdalalt cu sfarsitul scris pe cartonas.

2. Elevul alege unul dintre fiecare grup si trebuie sa scrie fie
inceputul povestii, fie sfarsitul in functie de cartonas

( ’ Materiale (daca este cazul)

Cartonase cu sfarsitul povestilor si cartonase cu inceputurile
povestilor. (anexa 2)

Pixuri si hdrtie.

' Sfaturi

—

Profesorul poate adapta activitatea folosind fisele de vocabular pe
care elevii le invatd. Acesta poate fi, de asemenea, un exercitiu bun de
astmilare a noulut vocabular

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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Exista vrdjitoare! Oricine poate fi daca doreste, primul
lucru este sa caute cartea vrajilor si a incantatiilor. Am
gasit-o pe raftul unei librarii cu carti vechi. Imediat ce am
ajuns acasa am citit prima vraja. Din acel moment, matura
este mijlocul meu de transport ...... Vd rog sd continuati sé

scrieti povestea

leri am descoperit ca dulapul meu este magic si ca atunci
cand intru pot calatori oriunde Tmi trece prin cap, pot chiar
sa ma intorc in trecut....... Vd rog sa continuati sd scrieti

povestea

Astazi de dimineata am mers in gradina casei mele si am
vazut o cutie. Dintr-o data am auzit o voce spunand: te rog
ajuta-mal Te rog sa ma ajuti sa ies de aici! Spre
surprinderea mea, vocea venea din interiorul cutiei ..... Vd
rog s@ continuati sa scrieti povestea

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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...... dar trebuie sa-mi spui. Unde sunt ei acum? Am
intrebat iar si iar. Dar nu mi-a spus niciodata. Dar am gasit

solutia cazului si asta ma face fericit.

Vd rog sd scrieti o poveste cu acest final.

...... Oamenii au Tncercat sa va incuie in castel, dar baietii
au reusit sd scape in barca cu comoara

Vd rog sd scrieti o poveste cu acest final.

...... deodata s-a trezit si si-a dat seama ca tot ce se
intamplase a fost un cosmar

Vd rog sd scrieti o poveste cu acest final.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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