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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitatile cadrelor
didactice de a genera o educatie creativa, ceea ce duce la crearea de elevi
capabili sa gandeasca, sa analizeze si sa rezolve problemele zilnice. Vom
dezvolta noi abilitati si competente lingvistice prin incorporarea de noi
propuneri, spatii, metodologii si resurse care vor creste capacitatea,
creativitatea si competentele pentru inovare ale elevilor. Aceste activitati vor fi
folosite la elevi cu vérste intre 10 si 12 ani, promovandu-le motivatia si
creativitatea. Activitatile vor fi compuse pentru sase activitati de lucru care vor
contine diferite activitati pe care le vom elabora cu elevii nostri.

’ Titlul activitatii

Roll a fairytale (*Spune un basm¥*)

' Descriere
[

Arta povestirii este o parte extrem de importanta in dezvoltarea unui copil si
esentiala in dezvoltarea imaginatiei si creativitatii acestuia. Aceasta activitate
este un instrument de implicare care poate fi folosit pentru a inspira o imaginatie
activa si creativa si pentru a imbunétéati creativitatea lor lingvistica prin a spune o
poveste si poate fi utilizata pentru a dezvolta o varietate de abilitati:

- Verbale (a spune o poveste clasei sau a o interpreta)

- Scrise (scrierea unei povesti scurte sau a unei piese)

- Avrtistice (dezvoltarea unei benzi desenate)

- Muzicale (a scrie o poezie sau céateva versuri si a le pune pe muzicé)

Clasa este impartita in grupuri/perechi. Elevii aruncé un zar care contine o
imagine diferita pe fiecare parte. Zarurile sunt aruncate de 5 ori pentru a ajuta
ghidarea povestii lor [profesorii pot avea o selectie de zaruri pentru a varia
povestile. Acest lucru se poate face si fara zaruri [profesorii pot téia si fotografii
si le pot pune intr-o cutie, elevii pot apoi sa isi aleaga imaginile din cutie]. Elevii
lucreaza impreuna pentru a-gsi alcatui povestea / banda desenata / cantecul si
il prezinta unui alt grup.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu poate fi considerata
responsabila pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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Obiective
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Véa rugadm sa enumerati obiectivele pe care doriti sé le atingeti ...

L. Elevii igi vor dezvolta creativitatea lingvistica in gasirea de noi modalitati de a spune
povesti, verbal sau in scris.

2. Elevii isi vor extinde vocabularul si vor gasi noi modalitati de exprimare.
3. Elevii isi vor dezvolta capacitatea de a colabora cu altii ca parte a unui grup / echipa.
4 Elevii isi vor imbunétati abilitatile de ascultare.

5. Elevilor li se vor introduce tari si culturi noi.

) ' Pasii pe care trebuie sa-i urmam
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o Elevii sunt pusi in perechi sau grupuri de maxim 4.

e Fiecare grup / pereche primeste un zar [sau dacé un profesor foloseste o
cutie cu imagini, elevii au voie sé aleaga pana la 5 poze din cutia cu
povesti].

e Zarurile sunt aruncate de pana la 5 ori.

o Elevilor li se pot da, de asemenea, mai multe zaruri cu care sa lucreze
pentru a varia povestea.

e Elevii folosesc imaginile pe care le-au nimerit la zaruri / le-au ales din cutie
pentru a compune o poveste / basm / benzi desenate / cantece.

o Elevii sunt incurajati sé fie cat mai ingeniosi / creativi cu povestile lor si cu
modul Tn care le spun.

o Elevii pot folosi aceste intrebari pentru a-i ajuta sa inceapd sé&-si compuna
povestile: " Cine este personajul principal?” " Care este problema?”
"Unde are loc povestea?”

e Elevii vor avea la dispozitie 15 minute pentru a finaliza sarcina [poate fi
acordat mai mult timp, daca este necesar].

o Elevii isi pot scrie / desena povestile / benzile desenate / cantecele pe
hértie colorata.

o Apoi, grupurile citesc / igi interpreteaza / canta povestea celorlalte grupuri.

o Acest lucru se poate face si la o scard mai mica, iar timpul poate fi limitat la
5 minute si repetat de céate ori este nevoie.

o Aceasta activitate poate fi, de asemenea, utilizata cu elevii mai mari ca
activitate de scriere a unui eseu / vorbire n public - imaginile pot fi ajustate
dupa cum este necesar pentru a permite subiecte mai complexe.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu poate fi considerata
responsabila pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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' Materiale (daca este cazul)

Pentru ca profesorul séa fie pregétit pentru implementarea corecta, faceti o lista cu toate
materialele si resursele necesare.
e O varietate de zaruri cu imagini / personaje / decoruri simple pe fiecare parte.

o in mod alternativ, o cutie care contine o selectie de imagini decupate poate fi utilizatad cu
acelasi efect.

e Hartie colorata

e Pixuri/ creioane / markere

o Articole de arta (daca este necesar)
e Instrumente (daca este necesar)

’ Sfaturi
[ 2

Profesorul poate grupa zarurile sau cutiile cu imagini dupd subiect, de ex.

Decor: imagini care sugereazd ora si locatia povestii. Elevii pot fi cdt de specifici doresc cu privire
la acest cadru (de exemplu, era dimineata devreme intr-un castel vechi).

Personaje: imagini care sugereazd eroii si raufdcdtorii povestii - cu toate acestea, elevii pot
include cate personaje doresc pentru sustinerea personajelor principale.

Intriga: Imagini care sugereazd evenimentele care au loc in decor si personajele care duc la
obiectivul final al povestii.

Conflict: imagini care duc povestea Tnainte si o fac mai interesantd, de ex. o moarte; un nou-
ndscut; o cdsdtorie etc.

Tema: Imagini care sugereazd sensul general al povestii, de ex. dragoste; frica; urd; rdzboi; religie
etc.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu poate fi considerata
responsabila pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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