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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitatile cadrelor
didactice de a genera o educatie creativa, ceea ce duce la crearea de elevi
capabili sa gandeasca, sa analizeze si sa rezolve problemele zilnice. Vom
dezvolta noi abilitati si competente lingvistice prin incorporarea de noi
propuneri, spatii, metodologii si resurse care vor creste capacitatea,
creativitatea si competentele pentru inovare ale elevilor. Aceste activitati vor fi
folosite la elevi cu vérste intre 10 si 12 ani, promovandu-le motivatia si
creativitatea. Activitatile vor fi compuse pentru sase activitati de lucru care vor
contine diferite activitati pe care le vom elabora cu elevii nostri.

0 Titlul activitstii

Crearea unui mare puzzle lingvistic

Creat folosind Powtoon
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Activitatea cultivad o inteligenta lingvistica pentru a inspira profesorii si
pentru a tine elevii concentrati sa-si imbundtdteasca vocabularul in
mod constant. Activitatea promoveazd diverse conditii de invdtare
lingvistica pentru a crea o sala de clasa mai incluziva si mai atractiva.
Premisele majore ale activitatii sunt legate de abilitati gramaticale,
motivatie st viziune asupra structurii.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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.0' Obiective

Activitatea are obiective cuprinzatoare si prietenoase:
LExprimarea foarte bine atat in formd orald, cat si in scris;

LA deveni mai creativ si capabil sa dezvolte constientizarea in ceea ce priveste
mediul;

[OCultivarea creativitatii si motivatiei lingvistice;
OImbundtdtirea vocabularului si promovarea metodelor atractive de invatare;
OImbundtdtirea oportunitdtii de a gandi si de a-si aminti cuvinte specifice,

OConsolidarea stilului de predare si a educatiei creative

’ Pasii pe care trebuie sa-i urmam
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Pasii necesari pentru desfdsurarea activitatii incurajeaza echilibrul
dintre gandirea creativa si rezolvarea problemelor printr-o viziune
lingvistica:

® Profesorii pot impdrti elevii in grupuri mici (nu mai mult de
maximum 4 elevi intr-un grup) sau pot cere elevilor sa "rezolve”
activitatea individual.

e Creativitatea lingvistica va fi atinsa intr-un interval de timp specific: o

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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elevii vor avea la dispozitie 10 minute pentru a rezolva puzzle-ul.

e Grupurile (sau fiecare individual) citesc povestea puzzle-ului si
subliniaza cuvintele alese.

@ Se va incuraja un dialog profund

' Materiale (daca este cazul)
[

Urmdtoarele materiale sunt necesare pentru a dota cadrele didactice
cu echipamentul necesar pentru implementarea si livrarea activitatii
intr-un mod simplu si creativ:

® Hartie cu puzzle-ul tipdrit (vezi anexa);

@ Pixuri / markere (culori diferite)

:’ Sfaturi

b

© Profesorii au puterea de a decide “regulile” activitatii: sa fie
Implementate in grup sau individual.

@Profesorii pot decide dacd le oferd elevilor un vocabular (cuvintele)
in puzzle, ca alternativa pentru a finaliza sau sa faca activitatea mai
interactiva si sa le permitd elevilor sa se gdndeasca la cuvintele
potrivite urmdnd doar imaginile.

©Pentru a consolida capacitatile de predare si abilitatile lingvistice ale
elevilor, se pot folosi hartie colorata si culori atractive (markere)
pentru a completa puzzle-ul - elemente intuitive si mai vizuale.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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3 PUZZLE
Anexa

Atunci cand respiram
noastra este afectata.

Trebuie sa avem grija de mediu si sa protejam

Daca dorim sa fim creativi si sa ne imbunatatim vocabularul, este recomandabil sa ascultam
4.
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........................................... Si Sa citim multe ..o

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu
poate fi considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.
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Trebuie sa tinem .......vveveieeneen, . “deschisi si s& avem grija de
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