Obiectiv intelectual 2

Creativitate matematica
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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitatea profesorilor
de a oferi o educatie creativa care sa conduca la pregatirea unor elevi capabili
sa gandeasca, sa analizeze si sa rezolve problemele zilnice. Urmatoarele sase
activitati sunt menite sa ofere profesorilor un set de exercitii usor de aplicat, a
caror desfasurare este antrenanta, ce pot fi utilizate cu elevi cu varste cuprinse
intre 10 si 12 ani, cu accent pe cresterea motivarii, gandirii logice si creativitatii
matematice a acestora. Matematica ofera, prin insasi natura sa, o platforma
adecvata de dezvoltare a creativitatii. Creativitatea matematica poate fi definita
ca procesul care da nastere unor solutii neobisnuite si profunde pentru o
problema data, indiferent de nivelul de complexitate. Creativitatea matematica
apare atunci cand o persoana genereaza o solutie non-standard pentru o
problema ce nu poate fi rezolvata usor utilizand metodele conventionale.

' Denumire activitate

Matematica Gymkhana

' Descriere
(3

Matematica Gymkhana este un joc cu probleme si exercitii matematice in care grupe de
elevi efectueaza o serie de activitati pentru a atinge un scop final. Scopul este de a
rezolva toate testele corect si in cel mai scurt timp.

’ Scop

» Dezvoltarea creativitdtii matematice;

» Motivarea elevilor si familiarizarea acestora cu notiunile de bazd ale logicii-
matematicii.
> Intdrirea cunostintelor dobéndite in clasd pe parcursul anului scolar.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie [comunicare] reflectd exclusiv opinia autorului si Comisia
Europeana nu poate fi responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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1. Mai intéi, trebuie sa pregatiti testele de matematica Gymkhana. Sunt 4 teste

diferite, fiecare din acestea urmand sa fie plasat pe o masa din sala de clas3, la
distanta unul fata de altul, si va fi numerotat (1, 2, 3, 4). Numarul de exercitii
depinde de numarul de elevi participanti dar trebuie sa existe cel putin un
exercitiu pentru fiecare grupa de elevi, pentru ca acestia sa inceapa cu unul din
exercitii si sa treaca apoi la altul. Pentru fiecare exercitiu vor exista trei modele
pentru situatia in care mai multe grupe de elevi ajung la acelasi exercitiu in
acelasi timp. Daca una din grupe rezolva corect exercitiul (profesorul va verifica
corectitudinea solutiei), aceasta trebuie sa treaca la exercitiul urmator. Fiecare
grupa va avea un cartonas cu ordinea in care trebuie sa rezolve exercitiile. De
exemplu:
- Prima grupa: primul exercitiu — exercitiul nr. 1; al doilea exercitiu —
exercitiul nr. 2; al treilea exercitiu — exercitiul nr. 3; al patrulea
exercitiu — exercitiul nr. 4.
- A doua grupa: primul exercitiu — exercitiul nr. 2; al doilea exercitiu —
exercitiul nr. 3; al treilea exercitiu — exercitiul nr. 4; al patrulea
exercitiu — exercitiul nr. 1.
- A treia grupa: primul exercitiu — exercitiul nr. 3; al doilea exercitiu —
exercitiul nr. 4; al treilea exercitiu — exercitiul nr. 1; al patrulea
exercitiu — exercitiul nr. 2.
- A patra grupa: primul exercitiu — exercitiul nr. 4; al doilea exercitiu —
exercitiul nr. 1; al treilea exercitiu — exercitiul nr. 2; al patrulea
exercitiu — exercitiul nr. 3.

Fiecare grupa de elevi care are un cartonas cu ordinea exercitiilor va incepe cu
primul exercitiu care ii revine. Profesorul va spune: pe locuri, fiti gata, start!,
moment n care fiecare grupa va incepe exercitiul corespunzator. Distractiv la
matematica gymkhana este ca grupele concureaza unele cu altele in incercarea
de a rezolva problemele in cel mai scurt timp si toata lumea participa. Chiar daca
o grupa a terminat toate exercitiile trebuie sa alocati timp si celorlalti sa termine.
Prima grupa care termina exercitiile poate fi premiat cu un premiu educational
sau pedagogic; de exemplu, i se poate incredinta corectarea temei pentru acasa
pe tabl3, Tn urmatoarea ora.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie [comunicare] reflectd exclusiv opinia autorului si Comisia
Europeana nu poate fi responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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2. Primul test este triunghiul magic. Elevilor li se da o foaie de hartie cu un triunghi
tiparit pe ea; Triunghiul are 4 cercuri albe pe fiecare latura si arata astfel:

()L ()
N AN

Ce trebuie sa faceti cu acest triunghi este:

Amplasati toate numerele de la 1 la 9 astfel incat suma celor patru numere de
pe fiecare latura a triunghiului sa fie 23.

*Existd mai multe solutii pentru aceasta problemad, in functie de amplasarea
numerelor, dintre care una este urmatoarea:

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastéd publicatie [comunicare] reflecta exclusiv opinia autorului si Comisia
Europeana nu poate fi responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.



-
&
2

4/!

oo
%

9

/

v
L 2
Y

e Co-funded by the
= Erasmus+ Programme
of the European Union

Tn acest test, elevilor li se va oferi o foaie de lucru tiparitd cu triunghiul respectiv
si instructiunile aferente.

A doua activitate consta in continuarea unui sir de numere legate intre ele. Elevii
trebuie sa afle cum anume sunt legate aceste numere intre ele si sa insereze
numerele lipsa. Seria de numere este:

/234 \ / 350\ / 400 \ /XJ\ /80\

Solutia:
X1: 200
X2:41

Relatia dintre numere este operatiunea de scadere, adica 234 minus 123 egal
111. Urmeaza 350 minus 111 care este egal cu 239 si asa mai departe.

Tn cadrul acestui exercitiu, elevilor li se vor oferi serii de numere, creioane si
guma de sters.

4. n cel de-al treilea test, elevilor li se cere s3 formeze doud figuri cu 5 piese care

le suntinmanate intr-un plic. Mai intai, ei trebuie sa formeze un patrat cu 4 piese,
dupa care trebuie sa formeze un patrat cu 5 piese.
Piesele ce vor fi tiparite arata astfel:

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie [comunicare] reflectd exclusiv opinia autorului si Comisia
Europeana nu poate fi responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.



‘o’ I Co-funded by the

o 4 .
- VG Crasmus+ Programme

.'ggb. bl of the European Union

e

Piesele decupate arata astfel:

Solutia pentru formarea unui patrat din 4 piese este prezentata mai jos: LN

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastéd publicatie [comunicare] reflecta exclusiv opinia autorului si Comisia
Europeana nu poate fi responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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Pentru acest exercitiu, elevilor li se vor transmite instructiuni privind numarul de
piese de care este nevoie pentru fiecare patrat si li se vor inmana piesele decupate,
intr-un plic.

5. Cel de-al cincilea si ultimul exercitiu consta in gasirea numarului care corespunde
compasului, numarului care corespunde gumei, numarului care corespunde
riglei si calcularea numarului corespunzator semnului de intrebare. Fisa de lucru
pentru acest exercitiu este prezentata mai jos:

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie [comunicare] reflectd exclusiv opinia autorului si Comisia
Europeana nu poate fi responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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Solutii:

Compas: 20

Guma de sters: 5

Rigla: 2

Raspunsul la intrebare: 102 (va fi calculat conform ordinii operatiunilor, adica
mai intai Tnmultirea si apoi adunarea).

' Materiale (daca este necesar)

e Un cartonas pentru fiecare grup, cu ordinea exercitiilor.

e Test 1: creioane, guma de sters, fisa de lucru cu triunghiul cu cercuri albe.
e Test 2: creioane, guma de sters, fisa de lucru cu seria de numere.

e Test 3: instructiuni, plicuri, fisa de lucru cu piese si foarfece.

e Test 4: fisa de lucru cu compas, guma de sters si rigla; creioane si guma de sters.

’ Sugestii

Daca este necesar sa se faca mai multe exercitii deoarece sunt mai mult de 4 grupe de
elevi, puteti folosi drept exemplu exercitiile deja facute, pentru a vedea ce alte exercitii
pot fi adaugate. Tn orice caz, prin cdutare pe internet se pot identifica mult mai multe
exercitii si, in functie de subiectul de matematica predat la acel moment se pot adauga
teste in care elevilor li se cere sa foloseasca inmultirea, impartirea etc. Nivelul de O~

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie [comunicare] reflectd exclusiv opinia autorului si Comisia
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dificultate al testelor depinde de varsta grupului tinta al exercitiilor respective. Daca se
constata ca una din grupe s-a blocat la un anumit exercitiu iar restul elevilor fac
progrese, se pot oferi unul sau mai multe indicii pentru ca grupa care s-a blocat sa poata

gasi ce are de facut.
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