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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitatea profesorilor de a
oferi o educatie creativa care sa conduca la pregatirea unor elevi capabili sa gandeasca,
sd analizeze si sa rezolve problemele zilnice. Urmatoarele sase activitati sunt menite sa
ofere profesorilor un set de exercitii usor de aplicat, a caror desfasurare este antrenanta,
ce pot fi utilizate cu elevi cu varste cuprinse intre 10 si 12 ani, cu accent pe cresterea
motivarii, gandirii logice si creativitatii matematice a acestora. Matematica ofera, prin
insasi natura sa, o platformd adecvatd de dezvoltare a creativitatii. Creativitatea
matematicd poate fi definitd ca procesul care dd nastere unor solutii neobisnuite si
profunde pentru o problema datd, indiferent de nivelul de complexitate. Creativitatea
matematica apare atunci cand o persoand genereaza o solutie non-standard pentru o

problema ce nu poate fi rezolvatd usor utilizand metodele conventionale.

’ Denumire activitate

Un punctaj par-fect

' Descriere
(3

Acest exercitiu va intari cunostintele despre numere intregi intr-un mod distractiv care

leaga matematica de o activitate din viata reald, golful.

Regulile sunt simple si usor de urmadrit, avantajul cel mai mare fiind acela cd acest
exercitiu poate fi adaptat temei de studiu, varstei si cunostintelor matematice ale
elevilor. Exercitiul ofera elevilor posibilitatea de a invata despre numere intregi intr-un

mod distractiv si inovator.

’ Scop

1. Elevii vor aprofunda cunostintele despre numerele intregi.
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2. Elevii vor capata experientd in aplicarea logicii.
3. Elevii vor putea sa rezolve probleme din viata reala privind numerele intregi.

4. Elevii vor practica adunarea si scaderea numerelor intregi pozitive si negative.

5. Elevii vor aprofunda comunicarea matematica verbala si vor colabora.

' Pasi de urmat
| -

1. Elevii vor lucra in perechi (majoritatea eterogene) si isi vor evalua munca la final, in

fata intregii clase.

2. Regulile de bazd in golf si cartonasele de punctaj vor fi prezentate intregii clase, la
inceputul orei. Se va explica ce inseamna par, eagle, bogie, double bogie, eagle etc. si ce
reprezintd acestea pentru punctajul unui jucator de golf. Acest lucru poate dura mai mult

decét se estimeaza deoarece pentru unii elevi jocul de golf poate fi neclar.
3. Scenariu

Dna O’Donnell considera ca 1-a depasit pe Rickie Fowler la jocul de golf cu 9 gauri de
weekendul trecut! Voi ati invatat despre numerele intregi toatd saptamana. Ce

coincidentd! Dna O’Donnell are nevoie de voi sd o ajutati sd verifice punctajul.
4. Instructiuni privind punctajul jocului de golf

In golf, existd un numir de lovituri prestabilit pentru fiecare gaura de pe traseu. Acest
numar prestabilit se numeste ,,par”. Par este calculat in functie de dificultatea gaurii. Daca
se depaseste numarul de lovituri, adica ,,over par”, punctajul va fi inregistrat ca numar
pozitiv de lovituri peste numarul prestabilit, iar asta nu este bine. Daca numarul de lovituri
este mai mic, adica ,,under par”, punctajul este Inregistrat ca numar negativ de lovituri,

ceea ce este bine! Scopul jocului de golf este sa obtii cel mai mic scor posibil.
5. intrebiri

e A depasit dna punctajul total al lui Rickie Fowler?
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e Daca par este 36 lovituri, cine a punctat cel mai aproape de par? De ce?
e Dna O’Donnell a varsat cafea pe cartonas, o puteti ajuta sa calculeze care a fost

punctajul la gaura #3?

6. Acest exercitiu ar trebui sd dureze 15-20 de minute pentru fiecare pereche. Dupa

terminarea exercitiului se va trece la discutarea acestuia cu toata clasa.

' Materiale (daca este necesar)
[ 3

Materiale necesare

. Creioane

. Instructiuni pentru tinerea punctajului la golf
. Linii de numere (inclusiv numere negative)

. Calculatoare*

. Cartonase de puncta;.

' Sugestii
L

Acest joc este potrivit pentru elevii de clasa a 5-a si a 6-a. Inainte de acest exercitiu

poate fi utild repetarea unor adundri si scaderi cu numere Intregi.

Nota traducétorului: legenda pentru punctajul din figura de mai jos
- Eagle (scor -2) — doua lovituri sub par
- Birdie (scor -1) — o lovitura sub par
- Par (scor 0) — numarul de lovituri = numarul par
- Bogey (scor +1) — o lovitura peste par

- Double Bogey (scor +2) — doua lovituri peste par
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Un punctaj par-fect

Dna O’Donnell considera ca 1-a depasit pe Rickie Fowler la jocul de golf
cu 9 gauri de weekendul trecut! Voi ati invatat despre numerele intregi
toata saptdmana. Ce coincidentd! Dna O’Donnell are nevoie de voi sa o
ajutati sa verifice punctajul.

TREI PATRU CINCI  SASE OPT NOUA TOTAL

Rickie par par double birdie birdie bogie birdie
Fowler ogie
Dna

eagle double par birdie bogie eagle
O’Donnell bogie

Cum functioneaza punctajul la golf?

_ In golf, exista un numar de lovituri prestabilit pentru fiecare gaura
-2 de pe traseu. Acest numar prestabilit se numeste ,,par”. Par este

-1 calculat in functie de dificultatea gaurii. Daca se depaseste numarul

0 S . o~ <
de lovituri, adicd ,,over par”, punctajul va fi inregistrat ca numar

Bogle = L pozitiv de lovituri peste numarul prestabilit, iar asta nu este bine.
Double Bogie [E¥i

Daca numarul de lovituri este mai mic, adicd ,,under par”,
punctajul este inregistrat ca numar negativ de lovituri, ceea ce este
bine! Scopul jocului de golf este sa obtii cel mai mic scor posibil.

A reusit dna O’Donnell sa depaseasca punctajul total al lui Rickie Fowler?

Daca par este 36 de lovituri, cine a punctat cel mai aproape de par? De ce?

Dna O’Donnell a varsat cafea pe cartonas, o puteti ajuta sa
calculeze care a fost punctajul la gaura #3?




