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INTRODUCERE

Proiectul 4Creativities are scopul de a imbunatati abilitatile profesorilor astfel incat sa
produca un tip de educatie creativa ce va conduce la formarea unor studenti capabili
sa gandeascad, sa analizeze si sa rezolve probleme cotidiene. Vom dezvolta abilitati si
competente stiintifice noi, prin includerea unor noi propuneri, spatii, metodologii si
resurse care vor creste indemanarea si creativitatea inovatoare a elevilor. Aceste
activitati care le stimuleaza motivatia si creativitatea for fi utilizate de elevi cu varste
intre 10-12 ani. Activitatile vor fi formate din sase activitati de lucru ce contin diverse
tipuri de activitati pe care noi le vom elabora impreuna cu elevii nostri.

Deodata cu promovarea creativitatii stiintifice, vom fTmbunatdti de asemeni si
capacitatea de gandire a elevilor nostri, precum si abilitatea acestora de a avansa
pornind de la notiuni de baza catre notiuni mai complexe. Ei vor invata sa rezolve
probleme in situatii reale date; vor exersa dezvoltarea propriului mod de invatare; fsi
vor antrena capacitatea deductiva si astfel vor putea sa-si creeze strategii si solutii
proprii si vor intelege mai bine mediul inconjurator, fiind capabili sa aprecieze mai
corect diferitele spatii, forme, parti si grupul. Creativitatea stiintifica se va desfasura in
sala de clasa si se va baza pe ateliere de experimente stiintifice.

Activitatea stiintifica va fi imbunatatita cu ajutorul observatiei, utilizarii si cercetarii.
Tn acest mod elevii vor putea s3 descopere mediul inconjuritor. Activititile bazate pe
experimente si cercetare vor oferi elevilor ocazia sa invete intr-un mod independent si
important.

’ Titlul experimentului

Cutiile misterioase

'Descrierea experimentului si aplicarea lui in viata cotidiana
[ 2

Cunostintele stiintifice se bazeazd pe efectuarea de observatii atente.

Stiinta se bazeazd pe dovezi. Aceste dovezi se obtin prin observatie si mdsurdtori.
Oamenii de stiintd isi pot folosi propriile simturi sau instrumente care amplifica acele
simturi pentru a obtine dovezi. Oamenii de stiintd isi fundamenteazd concluziile pe
dovezile existente.
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In cadrul acestui experiment, elevii vor determina continutul unui numdr de cutii, férd a
le deschide. Li se va cere o ipotezd/presupunere despre ceea ce se afld in fiecare cutie,
bazatd pe ceea ce observd ei cu ajutorul simturilor. Cum se simte obiectul din cutie? Ce
sunet scoate cdnd atinge cutia? Etc.

Acest experiment le permite elevilor sd isi dezvolte simtul observatiei, sd faca
presupuneri si predictii. Eiisi vor pune intrebdri si vor cduta rdspunsuri. Toate acestea
sunt componente cheie ale metodei stiintifice dar totodatd sunt si indicatori ai unei
aborddri sistematice si logice a rezolvdrii de probleme. El poate crea cadrul sau tehnica
ce va putea fi aplicatd mai tdrziu oricdrei situatii din viata reald, in afara orei de stiinte.

t Obiective

1. Elevii vor distinge intre observarea a ceea ce simt si observarea a cum se simt.

2.Vor recunoaste cd observatiile sunt forme legitime de date adunate in scop stiintific.

3. Vor ilustra faptul cd o presupunere in scop stiintific trebuie sd se bazeze pe dovezi
legitime.

4. Vor prezice ce se afld in fiecare cutie bazat pe dovezi si argumentatii.

5. Vor recunoaste nevoia de a lucra impreund pentru un scop comun.

0 Pasi de urmat
3

e Plasati 1 obiect in fiecare cutie si sigilati-o bine cu bandd adeziva.

e Numerotati cutiile 1-6.

e Oferiti fiecdrui elev o fisa de lucru — fiecare va nota propriile observatii in timpul
dat.

e Impdrtiti clasa in 6 grupe. Dati elevilor cdte un rol:
Timer: Urmdreste timpul scurs si se asigurd cd fiecare membru al echipei are
ocazia sd studieze cutia.
Compilatorul: Ascultd toate observatiile grupului si decide asupra presupozitiei
finale.
Scriitorul: Scrie predictia grupului pe un post-it si o lipeste pe tablad.
Curierul: Duce cutia urmdtorului grup.
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e Fiecare grup primeste una din cele sase cutii si un teanc de post-it; fiecare grupa
va primi post-it de culori diferite ca sa se diferentieze mai usor predictiile lor.

e Se porneste cronometrul: elevii au un anumit timp pentru a observa cutia.

e Pe fisa de lucru, in spatiul corespunzdtor cutiei primite, elevii vor nota
observatiile proprii despre ceea ce ar putea fi in cutie.

e Impdrtiti table in sase, o coloand pentru fiecare cutie.

e (Cdnd timpul s-a scurs, grupele de elevi pun cap la cap observatiile tuturor
membrilor si fac o presupunere. Dati-le timp suficient pentru discutii si luarea
unei decizii.

e Reprezentantul fiecdrei grupe lipeste pe tabld presupozitia lor, in sectiunea
corespunzdtoare cutiei lor.

e Curierul duce cutia grupei urmdtoare.

e Repetati etapele de mai sus pdnd ce fiecare grupd a avut ocazia sa studieze
toate cele sase cutii.

e Folositi post-it-urile de pe tabld pentru a discuta presupunerile facute: Existd
presupuneri comune?, Dar unice?, Cum justifica elevii alegerile facute?, Ce
vocabular folosesc pentru a-si explica observatiile? etc.

e Cereti elevilor s completeze fisa de lucru si pe verso cu deprinderi si aborddri.
Cum ar putea sd aplice aceste deprinderi in alte investigatii stiintifice? Dar in
afara orei de stiinte?

’ Materiale necesare

e 6 cutii identice

e 6 obiecte diferite (pionezd, zar, gumd de sters, nisip, orez, agrafe)
e Bandd adeziva

e Stickere pentru marcarea cutiilor

e Post-it — 6 culori diferite

e Fise de lucru

e (Cronometru

e Tabla

’ Sfaturi
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Elevii au tendinta sd incerce sd triseze si sd se uite in cutii — asigurati-vd cd sunt bine
sigilate.

Uneori nu le spunem elevilor ce era in cutii. Acest lucru 1i face mai curiosi si accentueazd
ideea cd important este procesul de descoperire si nu rezultatul final.

Daca folositi un cronometru interesant, acesta contribuie la dramatismul momentului.

Transmiterea cutiilor si lipirea post-it-urilor pe tabld sunt momente cénd elevii se
deplaseazd prin clasd ceea ce poate cauza probleme, in functie de grupe. Asigurati-vd
cd elevii au instructiuni clare despre rotatia cutiilor. Dacd e necesar, grupele se vor
deplasa la tabld pe rdnd.
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Ce inteleg eu prin termenul de observatie?
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Cutiile misterioase

st r ,;
- pox

CUTIA1 CUTIA 2
CUTIA3 CUTIA4
CUTIAS CUTIA 6

Fisa de observatie

Noteaza toate observatiile tale
despre obiectul/obiectele din
fiecare cutie.
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Ce deprinderi si abordari ai folosit pentru a incerca sa identifici ce
este in cutie?

Cum ar fi utile aceste deprinderi in ora de stiinte?

Cum ar fi utile aceste deprinderi in lumea din afara clasei de
stiinte?
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